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OZET

SmartGymSystem, spor salonunun iiyelik, antrendr, antrenman, randevu, grup dersi, {iriin, siparis ve
raporlama siireclerini tek bir web uygulamasinda birlestiren ASP.NET Core MVC tabanh bir yonetim
sistemidir. Uygulama ii¢ temel kullanici rolii iizerine kurulmustur: y6netici, antrenér ve iiye. Her rol yalnizca
kendi yetkilerine uygun ekranlara ve iglemlere erisebilmektedir.

Projenin backend tarafinda ASP.NET Core 9.0, Entity Framework Core, SQL Server, Repository ve Unit of
Work desenleri, Dapper, Cookie ve JWT kimlik dogrulama, MemoryCache, Serilog, ClosedXML ve
QuestPDF kullamlmistir. Chatbot modiilii yapilandirma mevcutsa Gemini API ile ¢alismakta; API anahtar1
bulunmadiginda yerel kural tabanli cevap sistemine donmektedir.

Uygulama, yalmzca klasik bir spor salonu otomasyonu degil; iiyeye 6zel hedef takibi, viicut él¢timii kaydi,
akilli antrenman programu iiretimi, antrendr-liye eslestirmesi, e-ticaret ve yonetim raporlamasini ayni sistem
icerisinde sunan biitiinlesik bir ¢6z{imdjir.

Anahtar kelimeler

ASP.NET Core MVC, C#, SQL Server, Entity Framework Core, Dapper, Repository, Unit of Work, JWT, Cookie
Authentication, SmartGym, spor salonu otomasyonu.

1. GIRIS

1.1 Projenin Amaci

Spor salonlarinda iiyelik bilgilerinin, antrenér atamalarinin, grup derslerinin, 6deme ve magaza siireclerinin
farkh aracglarda takip edilmesi; veri tekrarina, zaman kaybina ve yetki karmasasina neden olabilmektedir.
SmartGymSystem projesinin amaci bu iglemleri merkezi, rol tabanh ve genisletilebilir bir web uygulamasi
altinda toplamaktir.

Sistem; yoOneticinin operasyonu izlemesini, antrenoriin kendisine atanan iiyeleri takip etmesini ve iiyenin
antrenman, randevu, tiyelik ve aligveris islemlerini cevrim ici gerceklestirmesini hedeflemektedir. Bunun
yaninda, hedefe gore otomatik antrenman programi olusturma ve chatbot destegiyle kullanici deneyiminin
gelistirilmesi amaglanmustir.

1.2 Projenin Kapsam

¢ Kullanma kaydi, giris, cikis ve rol bazli yonlendirme.
® Yonetici tarafindan liye, antrenor, paket, grup dersi, {iriin, siparis ve 6deme yonetimi.



Uye panelinde iiyelik durumu, viicut él¢iimleri, randevular ve antrenman programlarinin takibi.
Antrendr panelinde atanmis iiyelerin gelisim kayitlar1 ve programlarinin y6netimi.

Uriin katalogu, kategori filtreleme, sepet, stok kontrolii, ddeme ve siparis takibi.

Hedef bazlh akilh antrenman programu {iretimi.

Excel ve PDF rapor ciktilari, yonetim raporlari ve uygulama loglari.

¢ MVC ekranlarinin yaninda JWT kullanan REST API ug noktalari.

1.3 Projenin Kullanic1 Rolleri

Rol Temel Yetkiler Ornek islemler

Yonetici Tim operasyonel verileri yonetir. U.ye/a.ntr.enf)r e!deme, paket ve irlin
yonetimi, siparis durumu, raporlama.

. Kendisine atanan iiyelerle simirh Uye gelisimi, antrenman programi
Antrenér
caligir. hazirlama, randevu onay.

Uye Kendi profil ve iglemlerine erisir. Olgiim giincelleme, derse .katllrna,

randevu, program, aligveris.
2. MATERYAL VE YONTEM

2.1 Kullamilan Teknolojiler

Teknoloji Projede Kullamm Amaci

ASP.NET Core MVC (.NET 9) Web uygulamasinin controller, view ve yonlendirme altyapisi.

C# Backend is kurallari, veri modelleri ve servislerin gelistirilmesi.

Razor Ylews / Bootstrap / Sunucu tarafli HTML iiretimi, responsive tasarim ve istemci etkilegimi.

JavaScript

SQL Server Uyeler, antrendérler, paketler, siparigler ve diger iligkisel verilerin saklanmas.

Entity Framework Core Nesne-iligkisel esleme, LINQ sorgular ve iligkilerin yonetimi.

Dapper Uye listeleme API’sinde yiiksek performansh dogrudan SQL sorgusu.

Repository + Unit of Work Tekrarlanan veri erisim kodlarim soyutlamak ve kayit islemlerini tek
noktadan tamamlamak.

Cookie Authentication MVC kullanici oturumlarinin yonetimi.

JWT Bearer REST API istemcileri igin token tabanh kimlik dogrulama altyapisi.

MemoryCache Sik kullanilan tiye listesini kisa siireli 6nbellege alma.

Serilog Konsol ve giinliik dosyasina yapilandirilmis log yazma.

ClosedXML / QuestPDF Uye listesini Excel ve PDF olarak diga aktarma.

Gemini API Chatbot. mod.iih'inde yapay zeka destekli cevap iiretimi; baglant1 yoksa yerel
cevap sistemi.

2.2 ASP.NET Core MVC Yaklasim

MVC mimarisi uygulamay1r Model, View ve Controller sorumluluklarina ayirir. Model siniflar1 veritabam
varliklarini, View dosyalar kullamci arayiiziinti, Controller simiflarn ise HTTP istekleriyle is kurallar
arasindaki koordinasyonu temsil etmektedir. Bu ayrim kodun okunabilirligini ve modiillerin birbirinden
bagimsiz gelistirilmesini kolaylagstirir.

app.-MapControllerRoute(

name: "default",
pattern: "{controller=Home}/{action=Index}/{id?}");

Varsayilan rota, uygulama ilk agildiginda HomeController icindeki Index eylemine gider. Diger ekranlar
controller ve action adlarina gére yonlendirilir.

2.3 Veri Erisimi ve Tasarim Desenleri

SmartGymSystem veri erisiminde hibrit bir yaklasim kullanmaktadir. Ana MVC modiillerinde Entity
Framework Core ile iliskisel sorgular ve degisiklik takibi yapilirken, API tarafindaki toplu iiye sorgusunda
Dapper kullanilmaktadir. Generic Repository temel CRUD islemlerini soyutlar; Unit of Work ise ayni
DbContext {izerinden yapilan degisiklikleri CompleteAsync metodu ile kaydeder.
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public IRepository<T> Repository<T>() where T : class

{
var type = typeof(T).Name;
return (IRepository<T>)_repositories.GetOrAdd(
type, _ => new Repository<T>(_context));

Bu yapi, belirli bir model icin repository érneginin tekrar kullanilmasini ve veri erisim bagimhiliklarinin
controller disinda yonetilebilmesini saglar.

2.4 Kimlik Dogrulama, Yetkilendirme ve Yardimc Servisler

MVC ekranlarinda Cookie Authentication, API girisinde ise JWT Bearer altyapisi yapilandirilmistir.
Kullanic1 girisinde ad, rol, kullamci kimligi ve role 6zel profil kimligi claim olarak olusturulur.
AdminController, TrainerController ve  MemberController siniflarinda rol bazli Authorize nitelikleriyle
ekran erigsimleri simirlandirilmgtir.

[Authorize(Roles = "Admin")]

public class AdminController : Controller

{

// Sadece Admin roliindeki kullanicilar erigebilir.

}

ExportService ClosedXML ile Excel, QuestPDF ile PDF ¢iktisi iiretir. ChatbotService, Gemini API anahtar1
tamimliysa dis servise istek gonderir; anahtar yoksa iiyelik, antrenman, beslenme ve calisma saatleri icin
yerel kural tabanli cevaplar dondiiriir. Serilog ise uygulama olaylarini konsola ve giinliikk dosyalarina
kaydeder.

3. SISTEM MIMARIiSi VE VERITABANI

3.1 Katmanh Mimari

SmartGymSystem Katmanl Mimari

Kullanici Arayuzi MVC Denetleyicileri Uygulama Servisleri b Harici Servis
Razor Views, Bootstrap, Account, Admin, Member, Token, Export, Chatbot, Gemini API
JavaScript Trainer, Shop Loglama

Veri Erisim Katmani Performans Katmani
EF Core, Repository, Unit of Dapper, MemoryCache
Work

SQL Server
iliskisel veritabani

Sekil 1. SmartGymSystem katmanli mimarisi

Kullanicr istekleri Razor arayiiziinden controller katmanina ulasir. Controller’lar is akisimi servisler ve veri
erisim bilesenleriyle yiiriitiir. Veriler SQL Server’da saklamirken chatbot gerektiginde Gemini API ile
haberlesir.



3.2 Proje Klasor Yapisi

Controllers: HTTP isteklerini karsilayan Account, Admin, Member, Trainer, Shop, Chatbot ve API
controller simflari.

Models: Veritabam varliklari ve form/rapor verilerini tasiyan ViewModel siniflari.
Data: DbContext, baslangi¢ verileri, Repository, Dapper ve Unit of Work bilegenleri.
Helpers: Sifre, token, chatbot ve disa aktarma servisleri.

Views: Razor tabanl kullanici, antrendr ve yonetici ekranlari.

wwwroot: CSS, JavaScript, iirlin ve egzersiz gorselleri gibi statik dosyalar.

Logs: Serilog tarafindan tiretilen giinliik dosyalari.
3.3 Veritabam iliskileri

Temel Veritabani iliskileri

MembershipPlan
* Userld * Userld * Name
1-0.4 1-0.1 N-1 N-1
o] * Planid * SpeCignmuua = DurationMonths
o UETREGD « Trainerld * Bio « Price
« TargetGoal

* Email

* Role

ProgressRecord

WorkoutProgram Appointment

* Memberld
* Weight * Goal « Trainerld * Capacity
* Height * CreatpdByld * Date * Room

« BodyFat « Status

*M 1.nN * Memberic 1.pN « Trainerld

Cart / Order ClassRegistration

* Cartltem
* Orderltem
* Product

* Memberld
* GroupClassid
* Status

* Categoryld

* Price
* Stock

Sekil 2. Temel veritabanu iliskileri

SmartGymDbContext, kullanmici profillerinden magaza siparislerine kadar 18 DbSet igerir. Iligkiler
OnModelCreating metodu iginde Fluent API ile tanimlanmustir.

User tablosu ortak kimlik bilgilerini tutar ve Member ya da Trainer profiliyle bire bir iliski kurar. Member;
tiyelik plam ve atanmug antrenérle iligkilidir. Uyenin gelisim kayitlari, randevulari, antrenman programlari,
sepeti, siparisleri ve grup dersi kayitlar1 ayr tablolarda tutulur. Bu yapi veri tekrarini azaltir ve her is
alaninin bagimsiz yonetilmesini saglar.

3.4 Silme Davramslar1 ve Veri Biitiinliigii

Uye ile antrenér arasindaki iliskide ve antrenére bagh randevu/grup dersi iligkilerinde Restrict silme
davramig1 kullanilmigtir. Boylece bagh kayitlar varken antrenériin yanhshkla silinmesi énlenir. Uyeye ait
program ve randevularda ise yasam dongiisii iiyeye bagh oldugu icin Cascade davranisi tercih edilmistir.
Para ve dl¢lim alanlar icin decimal(18,2) kolon tipi tammlanarak sayisal hassasiyet korunmustur.



4. UYGULAMA MODULLERI

4.1 Hesap ve Oturum Y onetimi

AccountController; giris, kayit, ¢cikis ve erisim reddi islemlerini yiiriitiir. Yeni kayit olan kullanict Member
roltiyle olusturulur; buna baghh Member profili ve alisveris sepeti otomatik olarak eklenir. Bagarili giris
sonrasinda kullanici roliine gére Admin, Trainer veya Member paneline yonlendirilir.

4.2 Uye Modiilii

e Uyelik paketi ve kalan siire bilgisi.

Atanmis antrendr ve hedef goriintiileme.

Kilo, boy, yag oram ve cevre 6lciimlerini kaydetme.

Grup derslerine katilma ve kaydi iptal etme.

e Antrendrden 6zel randevu talep etme.

¢ Hazirlanan antrenman programlarini ve detaylarini goriintiileme.
e Hedef secerek akilli program olusturma.

ApplyRecommendation eylemi, hedefe gore program baghgim olusturur ve Dblnitializer icindeki egzersiz
havuzundan uygun hareketleri giin, set, tekrar, dinlenme ve not bilgileriyle programa ekler. Bu yontem
makine 6grenmesi modeli yerine aciklanabilir, kural tabanl bir eslestirme yaklagimidir.

4.3 Antrenor Modiila

TrainerController yalnizca Trainer roliine aciktir. Antrendr kendisine atanmus iiyeleri goriintiiler, iiyelerin
Olciim gecmisine ve programlarina erisir, secilen egzersizlerden kisiye 6zel program olusturur ve gelen
randevu taleplerinin durumunu giinceller. Sorgularda AssignedTrainerld kontrolii yapilarak antrenoriin
bagka bir antrendre ait iiyelere erismesi engellenir.

4.4 Yonetici Modiilii

AdminController sistemin en kapsamli modiiliidiir. Dashboard ekraninda toplam tiye, aktif iiyelik, 6deme,
liriin, diisiik stok ve siparis gostergeleri hazirlamr. Uye, antrenér, iiyelik paketi, grup dersi ve iiriinler i¢gin
ekleme, listeleme, giincelleme ve silme iglemleri bulunur. Siparislerin durumlar yonetilir, 6deme kayitlar
goriintiilenir ve raporlama ekrani olusturulur.

4.5 Spor Magazasi ve Siparis Siireci

Magaza katalogu oturum acmadan goriintiilenebilir; sepete ekleme, 6deme ve siparis gecmisi ise Member
roliine 6zeldir. Sepete ekleme ve 6deme dncesinde stok kontrolii yapilir. Checkout asamasinda toplam tutar
hesaplanir, Order ve Orderltem kayitlar olusturulur, iiriin stoklar1 azaltihr ve sepet temizlenir. Uye daha
sonra sipariglerinin durumunu takip edebilir.

4.6 API, Onbellek ve Disa Aktarma

ApiAuthController kullanici adi ve sifre dogrulandiktan sonra dort saat gecerli JWT {iretir.
ApiMembersController iiye listesini Dapper ile sorgular ve sonucu bes dakikalik mutlak, iki dakikalik kayan
siireyle MemoryCache igerisinde tutar. Yeni iiye olusturuldugunda énbellek temizlenir. Aym controller, iiye
listesini ClosedXML ile XLSX ve QuestPDF ile PDF biciminde disa aktarir.

if (!_memoryCache.TryGetValue(MembersCacheKey, out members))
{
members = await _dapperRepository.QueryAsync<dynamic>(sql);
_memoryCache.Set(MembersCacheKey, members, cacheOptions);

}



4.7 Chatbot Modiilu

Sayfalarin sag alt boliimiinde erisilebilen chatbot, ChatbotController {izerinden ChatbotService’e mesaj
gonderir. Gemini anahtar1 bulundugunda modelden spor salonu baglamina uygun cevap istenir. Baglanti
kurulamazsa sistem tamamen devre disi kalmak yerine yerel kurallarla temel cevap iiretmeye devam eder.
Bu yaklagim hata toleransini artirir.

5. KURULUM VE CALISTIRMA

5.1 Gerekli Yazilimlar

*  Windows 10/11 veya .NET 9 destekleyen bir isletim sistemi.

e NET9 SDK.

Visual Studio 2022 veya Visual Studio Code.

SQL Server ve tercihen SQL Server Management Studio.

Internet baglantis1 (NuGet paketlerinin ilk kurulumu ve Gemini kullamimu igin).

5.2 Projenin Hazirlanmasi

ZIP dosyasin1 bir klasore ¢ikarin.

SmartGymSystem.sln dosyasini Visual Studio ile agin.

appsettings.json icindeki DefaultConnection degerini kendi SQL Server kurulumunuza goére diizenleyin.
Terminalde dotnet restore komutuyla NuGet paketlerini yiikleyin.

dotnet build komutuyla projeyi derleyin.

dotnet run komutunu ¢alistirin veya Visual Studio’da HTTPS profiliyle baslatin.

A e e

dotnet restore
dotnet build
dotnet run

5.3 Veritabanminin Olusturulmasi

Uygulama  baslatilirken  Program.cs  icinde  Dblnitializer.Initialize = ¢agrilir.  Dblnitializer,
Database.EnsureCreated ile veritabani1 ve tablolar1 olusturur; paketler, kategoriler, iiriinler, egzersizler ve
ornek kullanici kayitlar1 yoksa baglangi¢ verilerini ekler. Bu nedenle ilk calistirmada ayrica migration
komutu gerekmemektedir.

Giivenlik notu

Projeyi gercek ortamda yayimlamadan dnce baglant1 dizesi, JWT anahtari ve Gemini API anahtar1 kaynak kod
disinda User Secrets, ortam degiskeni veya giivenli bir secret store icinde tutulmalidir. Baglangic kullanicilarinin
parolalar1 da degistirilmelidir.

5.4 Yapilandirma Ornegi
{

"ConnectionStrings": {
"DefaultConnection":
"Server=...;Database=SmartGymDb;Trusted_Connection=True; TrustServerCertificate=True"
}
"Jwt": {
"Key": "gliclii-ve-uzun-bir-gizli-anahtar",
"Issuer": "SmartGymSystem",
"Audience": "SmartGymSystemUsers"
1
"Gemini": {
"ApiKey": "ortam-degiskeninden-okunmalidir"
}
}



6. UYGULAMA EKRANLARI

Bu bolimde uygulamanin calisan siiriimiinden alinan ekran goriintiilleri ve ilgili backend islevleri
aciklanmistir. Her gorsel, kaynak kodda bulunan controller, model ve view bilegenleriyle iliskilendirilmistir.

6.1 Ana Sayfa

1-} SMART AnaSayfa  Spor Magazasi Giris Yap Kayit O

-}

Akill Spor Salonu Yonetim Sistemi

=) Giris Yap &+ Kayit Ol

Sekil 3. Ana Sayfa

Uygulamanin karsilama ekrani; giris, kayit, spor magazasi ve yapay zeka destekli asistan erisimlerini tek
noktada sunmaktadir.
Backend baglantisi

HomeController.Index ve Views/Home/Index.cshtml tarafindan sunulur. Ana navigasyon, rol durumuna gore panel
baglantilarin1 dinamik olarak gosterir.



6.2 Giris ve Form Dogrulama

SmartGym'e Girig Yap

KULLANICI ADI

=) Giris Yap

Sekil 4. Giris ve Form Dogrulama

Kullanic1 adi ve sifre ile oturum agma ekramidir. Zorunlu alan kontrolleri ModelState ve istemci tarafi
dogrulama bilesenleriyle kullaniciya gosterilmektedir.
Backend baglantisi

AccountController.Login POST eylemi ModelState kontrolii, sifre dogrulamasi, claim tiretimi ve Cookie
SignInAsync islemlerini ytirtitiir.



6.3 Uye Kontrol Paneli

". SMART Ana Sayfa Spor Magazasi O Elif Demir ~

Hos geldin, Elif Demir! & Mevcut Durum

168.00 cm /70.80 kg

3 Aylik Gold Paket 16.09.2026 (59 Gin Kald)

Merve Kaya Kas yapmak
Durum: Fazla Kilolu

Randevu ve Ders Planim Yeni Rezervasyon Yap
22 Olgism Giincelle

X KiLO (KG) BOY (CM)
Ders Adi Antrenér Islem

70.80 168.00

YAG ORANI (%)

Sekil 5. Uye Kontrol Paneli
Uyelik paketi, bitis tarihi, atanmis antrenér, hedef, giincel viicut 6lgiimleri ve randevu plam tek ekranda
sunulmaktadir.

Backend baglantisi
MemberController.Dashboard; Member, User, MembershipPlan, AssignedTrainer, ProgressRecords ve randevu
verilerini iligkileriyle birlikte yiikler.



6.4 Akilli Antrenman Programi

Akilli Eslestirme: Kas yapmak Antrenmani

Egzersiz Kategori ] Set x Tekrar Dinlenme Agiklama / Notlar

Bench Press Pazariesi

Tricep Pushdown Pazartesi

Deadlift e

Barfiks (Pull-up) Carsamba

Squat (Agirhkl)

Sekil 6. Akilli Antrenman Programi
Hedefe gore olusturulan program; egzersiz, kategori, giin, set-tekrar, dinlenme ve aciklama bilgileriyle
ayrintil bicimde listelenmektedir.

Backend baglantisi
WorkoutDetails eylemi, WorkoutProgramDetail kayitlarim Exercise iligkisiyle birlikte getirir ve programi tablo
halinde gosterir.
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6.5 Akilli Program Sihirbazi

Akill Program Sihirbazi

-}

Kilo Vermek Kas Yapmak / Hacim

Orn: Kogu Band, Burpee, Kirek, Squat Orn: Bench Press, Deadlift, Squat, Barfiks

<

Kondisyon Artirmak Genel Fit Kalmak

Orn: Kettlebell Swing, ip Atlama, Burpee, Plank Orn: Sinav, Lunge, Dambil Curl, Hafif Kosu

Sekil 7. Akilli Program Sihirbazi

Kilo verme, kas yapma, kondisyon artirma ve genel fit kalma hedeflerinden biri secilerek otomatik program
tiretilebilmektedir.

Backend baglantisi
ApplyRecommendation hedef parametresini alir, yeni WorkoutProgram kayd: acar ve hedefe uygun egzersiz
detaylarimi otomatik ekler.
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6.6 Antrenor Kontrol Paneli

- Antrendr Kontrol Paneli

Antrenér Paneli

@ Genel Durum 2 0

AKTIF DANISAN UYE SAYISI BEKLEYEN RANDEVU TALEPLERI

22 Bana Bagh Uyeler Ozel Randevu Plani

Uyelik Uye Tarih & Saat Durum
Uye Adi Durumu

Burak $ahin T "
(_ kas yopmak | ACTIVE

& Gelisim&

( Genel fit kalmak ) ACTIVE
e e Program

Sekil 8. Antrenér Kontrol Paneli

Antrenor; kendisine atanan {iyeleri, iiyelik durumlarini, hedefleri ve ©zel randevu taleplerini
goriintiileyebilmektedir.

Backend baglantisi
TrainerController.Dashboard, yalnizca giris yapan antrendre atanmis iiyeleri ve yaklagan randevulari filtreler.
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6.7 Spor Magazasi

S p or M a § azasi @ Uyelik Paketleri W Sepetim 1
*D Sipariglerim

Y Kategoriler ‘ 0@%

o i S
Tum Urinler 0N

BCAAPR!

%y BRANCHED CHAIN
"5, AMING ACIDS SUPPLEMENT
e

INSTANTIZED T

‘Whey Protein Tozu 1000g Protein Shaker 700ml BCAA Karpuz Aromali 300g

Takviye Gidalar
Spor Ekipmanlari

Giyim & Aksesuar

E:
v
-
S
-tu >

1200.00 TL 150.00 TL 750.00 TL

© Detaylar & Sepete @ Detaylar @ Detaylar X Sepete

Ekle Ekle D

Sekil 9. Spor Magazasi

Kategori bazli iiriin listeleme, iiriin detayl, stok bilgisi, sepet ve siparis siireclerini iceren e-ticaret
modiiliidiir.

Backend baglantisi

ShopController.Index tiriinleri kategoriyle birlikte getirir; secilen categoryld varsa sorguya filtre uygular ve tiyenin
sepet sayisini hesaplar.
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6.8 Uyelik Paketleri

Uyelik & Abonelik Paketleri

5 W L 4

1Aylk Standart Paket @ 6 Aylik Premium Paket 12 Aylik Platinum Paket
3 Aylik Gold Paket

© Kullanmda & SahnAl

Sekil 10. Uyelik Paketleri

Farkli siire ve fiyat seceneklerine sahip iiyelik paketleri karsilastirilmakta; aktif paket ayrica
isaretlenmektedir.

Backend baglantisi
ShopController.Plans aktif paketleri listeler; BuyPlan iiyelik baslangi¢/bitis tarihlerini giinceller ve Payment kaydi
olusturur.
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6.9 Yoénetici - Uye Yénetimi

L )] Uye Yonetimi

Yonetim

2+ Yeni Uye Ekle

Uye
® Kontrol Paneli Bilgisi Uyelik Paketi Bitig Tarihi Antrenér Durum islemler

Elif

3 Aylik Gold
s 16.09.2026

Paket
Antrendr Yonetimi

Uyelik Paketleri 6 Aylik
Premium 2512.2026 ACTIVE

Grup Dersleri Ralet

B Urin Yonetimi AL Genel fit

Platinum 09.07.2027 Atanmadi ACTIVE
kalmak
Paket
¥ Siparigler

1Aylik
—We j Ahmet Genel fit
Qdemeler Standart 09.08.2026 AcTivE
o Yilmaz kalmak

Sekil 11. Yonetici - Uye Yonetimi

Yonetici; {yeleri, paketleri, bitis tarihlerini, atanmig antrenorleri, hedefleri ve durum bilgilerini
yonetebilmektedir.

Backend baglantisi
AdminController.Members gerekli iliskileri Include ile yiikler. Diizenleme ve silme eylemleri yalmzca Admin
roliine agiktir.
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6.10 Yonetici - Antrenor Yonetimi

) Antrendr Yonetimi 2+ Yeni Antrendr Ekle

Yonetim

Egitmen Adi E-posta Uzmanlik Alani Biyografi islemler
@ Kontrol Paneli

Ahmet

202 (] oy Viicut Geligtirme & G
gERUyecnetiml Yilmaz ahmet@smartgym.com vew g s

Antrenmani

10 yillik fitness tecriibesiyle hedefl...
2 Antrendr Yonetimi
. Rent Ky merve@smartgym.com Pilates, Yoga & Kilo Verme Daha esnek, daha fit ve saglikli bi...
Uyelik Paketleri
@ Grup Dersleri
8 Urin Yonetimi
¥ Siparigler

& Odemeler

Sekil 12. Yonetici - Antrenor Yonetimi
Antrenor hesaplari, uzmanlk alanlar1 ve biyografi bilgileri yonetim paneli {izerinden eklenebilmekte ve
giincellenebilmektedir.

Backend baglantisi
AdminController.Trainers kullanici hesabi ile antrenor profilini birlikte yonetir; uzmanlik ve biyografi alanlarim

saklar.
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6.11 Yénetici - Uyelik Paketi Yonetimi

O UYe| ik Pq keﬂe ri + YeniPaket Olustur

Yonetim

® Kontrol Paneli Paket Adi Agiklama Fiyat islemler

‘@ Uye Yonetimi 1Aylik Standart

1aylik standart salon ve kardiyo alani kullanimi. £300.00
Paket

Antrendr Yonetimi

3 aylik salon kullanimi ve 2 adet iicretsiz bireysel
antrendr seansi.

3 Aylik Gold Paket £800.00

¥ Uyelik Paketleri

@ Grup Dersleri 6 Aylik Premium 6 aylik sinirsiz salon, grup dersleri ve SPA alani

£1,500.00
Paket kullanimi.

B Urin Yonetimi
12 Aylik Platinum 12 aylik her sey dahil Uyelik, sinirsiz grup dersi ve 6zel

£2,600.00
Paket dolap hakk:. '

¥ Siparigler

Sekil 13. Yonetici - Uyelik Paketi Yénetimi
Paket ad1, agiklama, siire, fiyat ve aktiflik durumu CRUD islemleriyle yonetilmektedir.

Backend baglantisi
MembershipPlan kayitlari siire, fiyat ve aktiflik bilgileriyle CreatePlan, EditPlan ve DeletePlan eylemlerinden
yonetilir.
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6.12 Yonetici - Grup Dersleri

4~} SMART AnaSayfa  SporMagazasi @ Yonetici Paneli © Sistem Yoneticisi ¥

) Grup Dersleri Yonetimi

<+ YeniDers Programla

Yonetim

Ders Adi Egitmen Kapasite Durumu islemler
Kontrol Paneli

o deneme 08.07.2026 15:40 -16:40 deneme Merve Kaya 1/10
Uye Yonetimi

Antrendr Yonetimi Zumba Blast 05.07.2026 18:30 -19:30 Grup Ders Salonu A Merve Kaya 0/25
Uyelik Paketleri Crossfit Girig 04.07.2026 19:00 -20:00 Crossfit Alani Ahmet Yilmaz 1/12
Grup Dersleri Power Pilates 04.07.2026  10:00 - T1:00 Aletli Stidyo Merve Kaya 0/15

Uriin Yénetimi

% Siparigler

Sekil 14. Yonetici - Grup Dersleri
Ders tarihi, saati, salonu, egitmeni ve kapasite doluluklar1 merkezi olarak planlanmaktadir.

Backend baglantisi
GroupClass kayitlar1 egitmen, tarih, saat, salon ve kapasite bilgilerini igerir; kayit saysi tizerinden doluluk bilgisi
hesaplanir.
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6.13 Raporlama Paneli

€ Raporiama @ En Gok Sahlan Uriinler %%, En Dolu Grup Dersleri

Urisn Ads Ciro Doluluk
Ders Adi Antrendr Kayit/Kapasite Oram

Protein Shaker 700ml £300.00
Crossfit Ahmet

Whey Protein Tozu 1000g £2,400.00 Girig Yilmaz

Profesyonel Fitness Eldiveni £180.00 deneme [

Kaya
Silindir Spor Cantasi £450.00
Power Merve
Pilates Kaya

Zumba Merve
Blast Kaya

‘D Yaklasan Ozel Antrensr Randevulan

Sekil 15. Raporlama Paneli

En c¢ok satilan iiriinler, ciro ve en dolu grup dersleri gibi yonetsel gostergeler raporlama ekraninda
birlegtirilmektedir.

Backend baglantisi
AdminController.Reports toplam gelir, tiyelik durumlari, diisiik stok, yaklasan randevular, popiiler dersler ve en ¢ok
satilan {irtinleri toplar.

7. TEST, GUVENLiK VE PERFORMANS

7.1 Uygulanan Kontroller

* Formlarda DataAnnotations ve ModelState dogrulamasi.

® POST iglemlerinin biiyiik b6liimiinde ValidateAntiForgeryToken kullanimi.
Admin, Trainer ve Member ekranlarinda rol bazli Authorize kontrolii.
Randevu ve program sorgularinda profil sahipligi kontrolii.

Sepete ekleme ve checkout asamalarinda stok dogrulamasi.

Diisiik stok, iiyelik ve siparis durumlari igin yonetim gostergeleri.

Serilog ile bilgi, uyar1 ve hata kayitlari.

* MemoryCache ile tekrar eden API sorgularinin azaltilmast.

7.2 Ornek Test Senaryolar1

Senaryo Beklenen Sonug Durum
Bos kullanic1 adiyla giris Zorunlu alan hatasi gosterilir. Bagarih
Member roliiyle /Admin erigimi Erisim reddedilir. Basarili
Stoktan fazla tirtin ekleme I§"1ern Flprdurulur ve stok uyaris: Basarili
gosterilir.

Ayni grup dersine tekrar katilma Miikerrer aktif kayit engellenir. Bagarih
Aptrenqrun bagh olmayan iiyeye NotFound/Yetkisiz sonug doner. Bagarilh
erismesi

API iiye listesi ikinci ¢agr1 Veri 6nbellekten déndiiriiliir. Basarih

7.3 Giivenlik ve Kalite Iyilestirmeleri
Proje egitim amach olarak calisir durumdadir; ancak iiretim ortamu icin asagidaki gelistirmeler onerilir:

® Parola saklama isleminde diiz SHA-256 yerine salt ve uyarlanabilir maliyet kullanan ASP.NET Core
PasswordHasher, Argon2 veya berypt tercih edilmelidir.

* Program.cs ve TokenService icindeki varsayillan JWT anahtar1 kaldirilmali; anahtar yalnizca giivenli
yapilandirmadan gelmelidir.
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ApiMembersController iizerine JWT tabanli Authorize eklenmeli ve CreateMember eylemi uygun role
sinirlandirilmalidir.

Sepet giincelleme ve silme islemlerinde Cartltem kaydinin giris yapan iiyeye ait oldugu ayrica
dogrulanmalidir.

Odeme islemi gercek bir 6deme saglayicisiyla entegre edilecekse webhook dogrulamasi, idempotency
ve transaction yonetimi eklenmelidir.

Database.EnsureCreated yerine migration tabanl siiriimleme kullanilmalidir.

Controller siniflarindaki kapsamli is kurallar1 uygulama servislerine tagsinarak test edilebilirlik
artirllmalidir.

Birim testleri, entegrasyon testleri ve API dokiimantasyonu icin xUnit ve Swagger/OpenAPI
eklenmelidir.

Degerlendirme

Bu maddeler projenin basarisiz oldugu anlamina gelmez. Mevcut siiriim, backend egitiminde beklenen MVC,

veritabani, yetkilendirme, API, raporlama ve tasarim deseni konularin1 ayni projede gostermektedir; oneriler tiretim
kalitesine gecis icindir.

8. SONUC VE GELIiSTiRME ONERILERIi

SmartGymSystem projesinde spor salonunun temel operasyonlar1 tek bir web uygulamasinda basariyla
birlestirilmistir. Yonetici, antrendér ve iiye rolleri icin ayr1 is akislar1 gelistirilmis; rol tabanli erigimle
kullanicilarin yalmzca yetkili olduklar islemleri yapmasi saglanmistir. Uyelik yonetimi, randevu, grup dersi,
viicut 6l¢limii, antrenman programi, magaza, stok, siparis, ddeme ve raporlama modiilleri iliskisel veritaban
tizerinde biitlinlesik bicimde calismaktadir.

Backend tarafinda hem Entity Framework Core hem Dapper kullanilmasi, Repository ve Unit of Work
desenlerinin uygulanmasi, Cookie ve JWT kimlik dogrulamanin aym projede bulunmasi, MemoryCache ve
Serilog entegrasyonu ile Excel/PDF c¢iktilarinin {iretilmesi projenin teknik kapsamini giiclendirmistir. Akill
program sihirbazi ve chatbot ise geleneksel yonetim sistemi islevlerini kullanici destek ozellikleriyle
tamamlamistir.

8.1 Gelecekte Eklenebilecek Ozellikler

Gercek ddeme sistemi ve e-fatura entegrasyonu.
E-posta/SMS randevu ve tiyelik bitis bildirimleri.

Antrenman ilerlemesi icin grafikler ve hedef karsilastirmalari.
Mobil uygulama veya Progressive Web App destegi.
Swagger/OpenAPI dokiimantasyonu ve versiyonlanmis API.

® Docker ile uygulama ve SQL Server kurulumu.

¢ Bulut dagitimi, merkezi loglama ve saglik kontrolii u¢ noktalari.
® Daha gelismis, veri tabanl antrenman 6neri motoru.
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